PRAKTYCZNE ZASTOSOWANIA KOMPUTERA
MALOWANIE | RYSOWANIE

CWICZENIE 1.
Pobierz rysunek Znaki drogowe na swdj komputer. Nastepnie pokoloruj
znaki drogowe takimi kolorami jakie majg w rzeczywistosci, a nastepnie
podpisz znaki drogowe (co one oznaczajg np. ,Sygnalizacja $wietlna”,
mozesz wyszuka¢ w Internecie potrzebne informacje). Zapisz gotowy rysunek
pod nazwg Znaki drogowe typ pliku jpg.

CWICZENIE 2.
Pobierz rysunek Kolorowanka na swoj komputer. Nastepnie pokoloruj takimi
kolorami jakie majg obiekty na rysunku w rzeczywistosci. Podpisz obiekty
tekstem pogrubionym rozmiaru 20, typ czcionki Times New Roman. Podpisy
majg by¢ stylu przezroczystego, réznego koloru. Zapisz gotowy rysunek pod
nazwg Kolorowanka typ pliku jpg.

CWICZENIE 3.
Pobierz rysunek Humor na swoj komputer. ,W dymki” wstaw wymyslony
przez Ciebie napis obrazujgcy dialog miedzy z6twiem, a slimakiem. Tekst ma
by¢ rozmiaru 16, typ Arial, pochyly, pogrubiony, koloru zéttego na tle
niebieskim, styl przezroczysty. Zapisz gotowy rysunek pod nazwg Humor typ
pliku bmp.

CWICZENIE 4.
Pobierz rysunek Zoo na swoj komputer. Nastepnie pokoloruj go, podpisz
zwierzeta wystepujgce na tym rysunku. Czcionka dowolna, rozmiar 20.
W czesci gornej rysunku na $rodku napisz tekst ,Niedziela w ZOO” (rozmiar
czcionki 54, typ Comic Sans Ms, pogrubiony, pochyty). Zapisz gotowy
rysunek pod nazwg Zoo typ pliku jpg.

CWICZENIE 5.
Narysuj smieszng buzie. Nastepnie skopiuj jg 4 razy i kopie buzi rozciggnij,
pochyl, odbij lustrzanie, odwro¢ kolory. Prace zapisz pod nazwg Twarze.
(Przyktad: Otworz rysunek Twarze.)

CWICZENIE 6.
Narysuj kwiat. Skopiuj go minimum 5 razy w réznych rozmiarach, pochyl je.
Wklejone kwiaty powinny by¢ utozone w bukiet. Do bukietu dorysuj wstgzke.
Prace zapisz pod nazwg Bukiet.



CWICZENIE 7.

Kartke o wymiarach 18 cm x 18 cm podziel na cztery réwne czesci.
Nastepnie kazdg z czesci wypetnij innym kolorem. Wykorzystujgc prostokat,
elipse, wielokat, narysuj w kazdej z nich inng figure geometryczng. W czesci
3 — szesciokat, w czesci 4 — pieciokat. Prace zapisz pod nazwg Figury 1.

CWICZENIE 8.

Otworz rysunek Figury 2. Wykonaj identyczny rysunek.

10 kwadratow o boku 70 pikseli — kwadrat podziel na 4 mate kwadraciki
i wypetnij kolorem biatym i czerwonym.

10 két o srednicy 80 pikseli — podziel koto na trzy czesci i wypetnij
kolorem zielonym, biatym i czerwonym.

10 kwadratéw o boku 70 pikseli — podziel go rysujgc jego przekatne —
wypetnij powstate 4 trojkgty dowolnym kolorem.

10 két o srednicy 80 pikseli — podziel koto na trzy czesci i wypetnij
kolorem czarnym, zottym, czerwonym.

10 kwadratéw o boku 70 pikseli — podziel na 3 réwne czesci i wypetnij
kolorami: zotty, zielony i czerwony.

Prace zapisz pod nazwg Figury 2.



